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Probleme
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Probleme des klassischen Ansatz

Programme geteilt & asynchrone Programmierung
enge Verzahnung zw. Kommunikation und Algorithmen
Konsistenz Tell der Kommunikation & der Algorithmen
Nachrichtenformate & Serialisierung

Verbesserungen

ungeteilt & synchron

Algorithmen sollen auf Daten arbeiten

strikte Trennung zwischen Kommunikation & Algorithmen
Konsistenz unabhangig definierbar

Serialisierung und Nachrichtenformate obsolet
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Konzept
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Verfeinerung
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Basisoperationen
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Push
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Invalidate
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Pull
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sSync 2/2
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Order
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Weiteres
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Freispeichersammlung
Gruppenkommunikation
Multi-Threading
Replikationsschnittstelle

Konsistenzmodell mit TGOS
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Codebeispiel
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onClick
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Lokale Daten
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Neuheiten

Programmiermodell speziell fur verteilte, virtuelle Welten
neuartige Kombination von DSM und Nachrichten
einfacherer Programmierung

Konsistenzmodelle modular verwendbar und erweiterbar
Replikation dynamisch austauschbar

Prototyp

Java & Applets

Client/Server & P2P Replikation
MMVE-Mechanismen implementiert
Transaktionale Konsistenz
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Evaluation

Overhead-Vergleich mit klassischem Ansatz
Stabilitat durch MMVE Dauerbetrieb bestatigt
Verifikation der Skalierbarkeit auf Grid5000
Proof-of-Concept fur Mobile Gerate

Zusatzlich live Ubungen & Ubungsunterstiitzung
Programmiermodell in Bachelorarbeiten eingesetzt

Ausblick

TGOS in der Cloud
Mobile Klienten integrieren
Dynamische Evolution
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Replikation
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Replikation & TGOS
CHH

Logik
B
Q
N
= TGOS
Z =

— 7 71
[———

g ! 1
2
c
2 B B
v ﬁ
o
c
E
=
QO
]
=
L

Michael Sonnenfroh
Universitat Dusseldorf



38/34

Serialisierung
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Transaktionen
CHH

Transaktionen

manuelle Lese- & Schreibmengenerstellung

explizite Transaktionen (begin, commit, abort)
Ruckwartsvalidierung kombiniert mit Aktualisierungen
Token-basierte Serialisierung der Transaktionen

begin
add2writeSet
add2writeSet

commit

Michael Sonnenfroh
Universitat Dusseldorf



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41

